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N SECRETARIA DE EDUCACION O Q UILMES

JUEGOS CULTURAS Y DEPORTES
BONAERENSES GOBIERNO

CRONOGRAMA DE COMPETENCIA 2025

FORMATO: DEPORTES JUVENILES

DEPORTE: FUTBOL TENIS MASCULINO - FEMENINIO

DOCUMENTACION A PRESENTAR:

v LISTA DE BUENA FE. (firmada y sellada por el Responsable de la Institucion)
v DNI DE LOS PARTICIPANTES.(se permite APP Mi Argentina y Extranjero Pasaporte o Cédula de Pais

de Origen)
v AUTORIZACION DE PADRES/ FICHA DE SALUD.

ACLARACION: EN LA ETAPA LOCAL, SE PODRA PARTICIPAR CON LA FICHA DE AUTORIZACION/SALUD FIRMADA
POR EL RESPONSABLE ADULTO, EN EL CASO DE SER MENOR DE 18 ANOS O POR EL PARTICIPANTE SIENDO
MAYOR.

NOTA: NO SERA PERMITIDO EL INGRESO DE PUBLICO EN GENERAL. (SOLO PODRAN ASISTIR
COMPETIDORES Y RESPONSABLES DE LA INSTITUCION)

> EN CASO DE NO PRESENTARSE A PARTICIPAR COMUNICAR A LA ORGANIZACION, CON 48
HORAS DE ANTELACION DE SER POSIBLE, PARA UNA MEJOR ORGANIZACION DE LA
JORNADA.

LUGAR DE COMPETENCIA: POLIDEPORTIVO MUNICIPAL R. GORNO
(BVAR. OMAR INDIO GOMEZ Y LAFINUR).

ACREDITACION DE PARTICIPANTES - SORTEO

CATEGORIA SUB 18 MASCULINO

DiA DE COMPETENCIA: 12 DE AGOSTO

HORA: 9 HS
INSTITUCIONES PARTICIPANTES:

1- EQUIPOS DE LA PROF. GUERRERO YESICA
2- SAN FELIPE BENIZI

3- COLEGIO SAN JOSE OBRERO

4- COLEGIO SAN MAURO

5-ESN°5

6- CIMDIP.

HORA: 10.30 HS

INSTITUCIONES PARTICIPANTES:

1- ES 60

2- EQUIPOS DEL PROF. HORACIO ACEVEDO
3- EQUIPOS DE LA PROF. GALE ANDREA

4- COLEGIO AUSONIA

5- ES 38

6- EQUIPOS DEL PROF. NAVARRO AGUSTIN
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HORA: 12.30 HS.
INSTITUCIONES PARTICIPANTES:

1- EQUIPO DE AYALA RODRIGO
2- COLEGIO ESTRADA

3- ES 65

4-ES 3

5- ES 63

6- ES 21

7-ES 78

8-ES 4

9-ES 16

NOTA: FINALES DiA 20 DE AGOSTO A LAS 11.30 HORAS

CATEGORIA SUB 15 MASCULINO

r

DIA DE COMPETENCIA: 20 DE AGOSTO
HORA: 9 HS

TODOS LOS EQUIPOS INSCRIPTOS.

CATEGORIA SUB 15 - SUB 18 FEMENINO

DiA DE COMPETENCIA: |20 DE AGOSTO

HORA: 11.30 HS TODOS LOS EQUIPOS DE AMBAS CATEGORIAS.

REGLAMENTO FUTBOL TENIS

Definicion del Juego:

El Futbol Tenis es un juego cuyo objetivo es pasar el balon al campo contrario por
sobre una red, hasta que el rival no pueda devolverlo correctamente, obteniendo
puntos hasta ganar el partido.

2. LA CANCHA Y ELEMENTOS DE JUEGO
2.1. El Terreno de Juego:
Debe ser de césped natural o sintético.

La cancha serd un rectangulo de 8 metros de largo por 4 metros de ancho.
2.2. La Red:

La cancha estara dividida en su mitad por una red suspendida y sujeta a postes
laterales.
La altura de la red debe ser de 90 cm.
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2.3. La Pelota:
Se jugard con una pelota de futbol N° 5.

2.4. Indumentaria:
Debera utilizarse ropa y calzado deportivo acorde a la actividad.

Nota: Los equipos clasificados para la Final Provincial deberdn asistir con camisetas
numeradas.

3. REGLAS DEL PARTIDO
3.1. Composicion de los Equipos:

Cada equipo estard integrado por dos (2) jugadores.

Sustituciones (Etapa Regional o Final): Si uno de los integrantes de la pareja
clasificada no puede participar, podra ser reemplazado por otro jugador inscripto en
Futbol Tenis del mismo municipio que haya sido eliminado en la Etapa Municipal.
Este cambio requiere la comunicacion y aprobacion previa de la Coordinacion
Provincial de los Juegos Bonaerenses.

3.2. Inicio del Partido y Sorteo:

Antes del inicio, el ganador del sorteo elige entre el saque inicial o el lado de la
cancha.

Segundo set: El saque y el lado de la cancha se invierten con respecto al primer set.

Tercer set (si es necesario): Se realiza un nuevo sorteo para elegir saque o cancha. A
los 6 puntos se cambiard de lado, manteniendo el saque el equipo que lo venia
realizando.

3.3. Sistema de Puntaje:

Los partidos se disputardn al mejor de 3 sets.

Los sets se juegan a 15 puntos, con una diferencia minima de 2 puntos.

Existe un limite de 21 puntos por set (si el marcador llega a 20-20, el siguiente punto
define el set).

3.4. El Saque:

El sacador debe ubicarse con ambos pies detrds de la linea de fondo.

El sacador debe hacer picar la pelota detrds de la linea de fondo y, tras el pique,
golpearla con un pie.

La trayectoria de la pelota debe describir una pardbola ascendente pronunciada hacia
el campo contrario.

La pelota debe pasar por encima de la red y picar en cualquier sector del campo rival.

Rotacion del saque:
El equipo que saca cambia cada dos puntos.

Se debe cambiar el ejecutante del saque cada vez que el equipo recupere el derecho a
sacar.
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Falta en el saque: Si no se cumple alguna de estas reglas, serd punto para el equipo
contrario.

Saque con toque de red (""Net"): Si la pelota toca la red y pica en el campo contrario,
el saque se repite. Esta accion puede ocurrir varias veces seguidas.

3.5. La Recepcion del Saque:
Es obligatorio dejar picar la pelota una (1) vez antes del primer toque.
No se puede devolver la pelota al campo contrario en el primer toque de la recepcion.

3.6. Desarrollo del Juego:

Toques vdlidos: Se puede tocar el balon con cualquier parte del cuerpo, excepto brazos

Yy manos.
Cantidad de toques: Es obligatorio realizar un minimo de 2 toques y un maximo de 3
por equipo. Ningun jugador puede tocar el balon dos veces consecutivas.

Falta en la red: Los jugadores no pueden tocar ninguna parte de la red durante el
juego. Hacerlo implica la pérdida del punto.

Pelota que toca la red: Durante el juego (no en el saque), si la pelota toca la red y
pasa al campo contrario, la jugada continua normalmente.

Invasion: No se permite tocar o golpear la pelota en el espacio aéreo del campo
contrario (por encima de la red).

3.7. Tiempo Muerto:
Cada equipo tiene derecho a un (1) tiempo muerto de un (1) minuto por set.



